ZAKUP | DOSTAWA POMOCY DYDAKTYCZNYCH/WYPOSAZENIA/SPRZETU TIK DO REALIZACJI ZAJEC
DODATKOWYCH W 3 SZKOtACH PODSTAWOWYCH
GMINY MIEJSKIEJ NOWA RUDA NA POTRZEBY REALIZACJI PROJEKTU:
»WSPARCIE NA STARCIE! POPRAWA EFEKTYWNOSCI NAUCZANIA W 3 SZKOtACH PODSTAWOWYCH W GMINIE
MIEJSKIEJ) NOWA RUDA.

CZESC 3 ZAKUP POMOCY DYDAKTYCZNYCH

POZYCIA | NAZWA OPIS ILOSC
BUDZETU

SZKOtA PODSTAWOWA NR 6
DOSTAWA POMOCY/WYPOSAZENIA DO SZKOLNEJ PRACOWNI MATEMATYCZNE)

70 Gra w domino- Gra Domino umozliwiajgca samodzielne éwiczenia ucznidw w zakresie | 1
dziatania na wykonywania dziatan na utamkach dziesietnych. Komplet 10 réznych
utamkach uktadanek, sktadajacych sie z 15 tafelkéw z mocnego tworzywa.

Drewniane karty liczbowe 1-9000. Liczby ukazane poprzez dtugosc¢ kart
Duze karty liczbowe | i kolor liczb. 36 kart ilustrujacych kroki numeryczne: Jeden, Dziesie¢, 1
1-9000 drewniane Setki i Tysigce. Wymiary: min. 30x12,5x8 cm. Drewniane pudetko z
w pudetku przegréodkami.

Zestaw utamkow magnetycznych wykonanych z magnetycznego

Utamki tworzywa sztucznego, pokryte kolorowa folig, mozliwo$¢ mocowania 1
magnetyczne z do powierzchni magnetycznych tablic biatych i zielonych, dwadziescia
zestawem zestawdw uczniowskich z grubej potyskujacej tektury, posortowanych
uczniowskim w foliowych zamykanych sortownikach, Zestaw: 51 elementéw

magnetycznych dla nauczyciela, oraz 1020 elementéw uczniowskich,
kazdy pasek podzielony kolejno na utamki: 1/1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6,
1/8,1/10, 1/12. Do kazdego utamka paski, aby mozna byto przedstawié¢
1 catos¢ o dtugosci 1 metra. Wymiary utamkéw magnetycznych: df.
100cm szer. 10cm. Wymiary utamkdéw uczniowskich: min. dt. 29cm

szer. 3cm.
Liczbowe sudoku Drewniana gra planszowa o nazwie "Sudoku" matematyczna gra 4
logiczna.
Drewniana podstawa wymiary min. 25 x 25 x 3 cm z zagtebieniami na
koteczki
81 drewnianych koteczkéw z cyferkami (po 9 z kazdg cyfra)
Instrukcja
Magnetyczne Magnetyczne przybory tablicowe PCV. zestaw - linijka dt 1 m, 2 ekierki | 1
przybory tablicowe | réznokatne, katomierz + cyrkiel z pisakiem lub kreda.
zestaw
Domino utamkowe | Gra typu domino do nauki okreslania i nazywania utamkow 1
obrazkowe kota wyrazonych symbolicznie jako czes¢ figury- kota

e 10 uktadanek po 15 tafelkow kazda




e wymiar tafelka min. 6 x4 cm
e drewniane pudetko

Domino utamkowe
obrazkowe
kwadraty

Gra typu domino do nauki okreslania i nazywania utamkéw
wyrazonych symbolicznie jako cze$é figury- kwadratu

e 10 uktadanek po 15 tafelkéw kazda

e wymiar tafelka min. 6 x4 cm

e drewniane pudetko

Klocki przestrzenne
zestaw klasowy

System klockéw geometrycznych: elementy w formie 7 réznych figur
geometrycznych o dtugosci bokéw 7 - 10 cm z otworem utatwiajgcym
rozktadanie. Do budowy wiekszosci bryt przestrzennych.

Zawarto$é: 56 trojkatéw réwnobocznych - 28 tréjkatéw prostokagtnych
rownoramiennych - 56 tréjkgtéw réwnoramiennych - 168 kwadratow -
56 prostokatéw - 14 pieciokatow - 14 szeSciokatow - tacznie 392
elementy w 4 kolorach - zamykane pudetko

Matematyczny
zestaw do
eksperymentowania
z objetoscia

Zestaw do badania pojemnosci poszczegdlnych bryt, obliczen i
poréwnan.

e 10 bryt poréwnawczych z ruchomg podstawg (wys. 10 cm),

e 7 menzurek pomiarowych (10 ml, 25 ml, 50 ml, 100 ml, 250 ml,
500 ml, 1000ml),

e 10 zlewek (po 2 sztuki: 50 ml, 100 ml, 250 ml, 500 ml, 1000ml),

e 101tyzeczek z tworzywa,

e 1 duzy pojemnik o poj. 6 litrow (wym. 29,3 x 19,4 x 17,5 cm ),

e 9 barwnikow spozywczych (po 3 w kolorach czerwony, z6tty,
zielony),

e pudetko zamykane do przechowywania.

zestaw klasowy do
nauki geometrii- 9
figur

System klockéw do nauki geometrii
Zestaw:

e 414 elementy w 9 ksztattach (40 kwadratéw, 24 pieciokaty, 20
szesciokatdéw, , 100 tréjkatow réwnobocznych matych, 50
tréjkatéw réwnobocznych duzych, 80 tréjkatéw
prostokatnych, 60 tréjkatéw réwnoramiennych, 30
prostokatéw, 10 osmiobokdw z otworem)

e zamykane pudetko.

Puzzle
matematyczne
dodawanie i
odejmowanie do
1000

3 obrazki z dziataniami matematycznymi dodawanie i odejmowanie w
zakresie do 1000 na odwrocie. Po rozwigzaniu uktadajgce sie w catosc.
® 40 puzzli

Puzzle
matematyczne
mnozenie i
dzielenie do 1000

3 obrazki z dziataniami matematycznymi mnozenie i dzielnie w zakresie
do 1000 na odwrocie. Po rozwigzaniu uktadajace sie w catosc.
® 40 puzzli

Tangram zestaw
klasowy - 30 kpl.

Tangram-chiniska famigtdowka logiczna do nauki geometrii

Zestaw 30 kompletow tangramow (po 7 elementdow kazdy). Figury
wykonane z wysokiej jakosci tworzywa w 4 kolorach: czerwony,
niebieski, zotty i zielony

umieszczone w przezroczystym wiaderku z przykrywka, komplety
posortowane w woreczkach
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nauki niemieckiego
-wszystkie poziomy

ponad 3 000 ¢wiczen, dialogi i teksty do czytania i stuchania, ¢wiczenia
z zakresu nowych stéwek, objasnienia gramatyczne, jezykowe i
kulturowe, trener wymowy i stowniczek, nagrania wykonane przez
native speakeréw: z wersjg na smartfony i tablety

ilos¢ stanowisk: nieograniczona

licencja: bezterminowa

Gra typu tamigtéwki | Drewniane kosteczki z literkami z alfabetu niemieckiego, z ktérych 4
stowne mozna uktadac stowa (na podstawie z kratkg).
e 145 elem. owym. min. 1,1 x 1,1 cm
® podstawa o wym. min. 18 x 18 cm
Mikrofon MP3 Mikrofon z mozliwoscig nagrywania i odtwarzania dzwiekéw, piosenek | 1
i muzyki. Mozliwos¢ podtgczenia do komputera i przeniesienia danych
na dysk. Wbudowana pamieé¢ min. 128 MB. tadowanie za pomocg
USB.
Komplet multimedialnych programéw edukacyjnych do nauki
Program niemieckiego. Uczenie jezyka na 3 poziomach zaawansowania Al - C1 1
edukacyjny do wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego,
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Mikrofon MP3 Mikrofon z mozliwos$cig nagrywania i odtwarzania dZzwiekow, piosenek | 1
i muzyki. Mozliwos¢ podtgczenia do komputera i przeniesienia danych
na dysk. Wbudowana pamie¢ min. 128 MB. tadowanie za pomoca
USB.
Gry do nauki- Seria 3 gier. Gry angielskie zdania warunkowe. Gry planszowe do nauki | zestaw
angielskie zdania jezyka angielskiego- pytania "What would have happened if...?" do
warunkowe ¢wiczen zdan warunkowych typu |, Il Il
Zawartosé 1 pudetka:
e 80kart o wym. min. 15x9,5 cm
e 21kartowym.min.9x6cm
e instrukcja.
Gra do rozrdzniania Gra planszowa utatwiajgca zrozumienie réznic pomiedzy czasami w 1

czaséw w jezyku
angielskim Future
Simple i Present
Continuous

jezyku angielskim pomiedzy czasami Future Simple, a Present
Continuous.

e dla 2-4 graczy.

Zawartosé:

¢ plansza

¢ 60 kart

¢ 4 plastikowe pionki

¢ kostka

e instrukcja




¢ pudetko

Gra do nauki
angielskich
czasownikow
nieregularnych

Gra dydaktyczna do nauki jezyka angielskiego- 100 czasownikdéw
nieregularnych
e dla 1-3 graczy.

Zawartos¢:
e 300 puzzli
e instrukcja z 6. propozycjami zabaw z puzzlami.
e pudetko

Gra typu Memory-
ubrania
Jezyk angielski

Gra typu memory do nauki angielskiego- stéwek zwigzanych z
ubiorem.
Zawartos¢:
e 72 kartoniki - 36 stéwek po polsku i 36 po angielsku
zwigzanych z ubraniami
e pudetko
e Liczba graczy: 1-3 osoby

Gra typu Memory-
zwierzeta
Jezyk angielski

Gra typu memory do nauki angielskiego- stéwek zwigzanych ze
zwierzetami.
Zawartos¢é:
e 72 kartoniki - 36 stéwek po polsku i 36 po angielsku
zwigzanych ze zwierzetami
e pudetko
e Liczba graczy: 1-3 osoby

Gra typu Memory-
miasto
Jezyk angielski

Gra typu memory do nauki angielskiego- stéwek zwigzanych z
miastem.
Zawartos¢:
e 72 kartoniki - 36 stéwek po polsku i 36 po angielsku
zwigzanych z miastem
e pudetko
e Liczba graczy: 1-3 osoby

Gra typu Memory-
dom
Jezyk angielski

Gra typu memory do nauki angielskiego- stéwek zwigzanych z domem.
Zawartos¢:
e 72 kartoniki - 36 stéwek po polsku i 36 po angielsku
zwigzanych z domem
e pudetko
e Liczba graczy: 1-3 osoby

Gra typu Memory-
podrdz
Jezyk angielski

Gra typu memory do nauki angielskiego- stéwek zwigzanych z podrdza.
Zawartos¢:
e 72 kartoniki - 36 stéwek po polsku i 36 po angielsku
zwigzanych z podrdzig
e pudetko
e Liczba graczy: 1-3 osoby

Gra typu Memory-
natura
Jezyk angielski

Gra typu memory do nauki angielskiego- stéwek zwigzanych z natura.
Zawartos¢:
e 72 kartoniki - 36 stéwek po polsku i 36 po angielsku
zwigzanych z naturg
e pudetko
e Liczba graczy: 1-3 osoby




Program
multimedialny do
nauki j. angielskiego

Kurs do nauki j. angielskiego zawierajgca
e Podrecznik przygotowujacy dziecko do egzaminu Cambridge
Young Learners English (YLE) na poziomie Flyers.
e Kurs multimedialny wspierajgcy i poszerzajgcy nauke z ksigzka
e Nagrania MP3, min. 40 minut nagran w wykonaniu brytyjskich
lektoréw, do ostuchiwania sie ze stownictwem i wymowa,
e Probny egzamin YLE dla dzieci w wieku 11-12 lat

Gra do nauki czasow
w jezyku angielskim:
Present Perfect, Past
Simple, Present
Simple, Present
Continuous, Future
Simple

Gra do nauki czaséw w jezyku angielskim: Present Perfect, Past Simple,
Present Simple, Present Continuous, Future Simple z dodatkowym
quizem wiedzy o krajach anglojezycznych oraz zadaniami do
wykonania.

e dla 2-4 graczy.

¢ plansza z lakierowanego kartonu

¢ 110 kart (60 kart z czasownikami, 50 kart z wyzwaniami)

¢ 4 plastikowe pionki

e kostka

e instrukcja

¢ pudetko

Gra do nauki czaséw
w jezyku angielskim
Present Simple i

Present Continuous

Gra do nauki czaséw w jezyku angielskim Present Simple i Present
Continuous z dodatkowym quizem wiedzy o krajach anglojezycznych
oraz zadaniami do wykonania.

Pudetko, 60 kart z czasownikami, 50 kart z wyzwaniami, plansza,
kostka, 4 pionki, instrukcja

Gra do nauki czaséw
w jezyku angielskim
Present Perfect i Past
Simple

Gra do nauki czaséw w jezyku angielskim Present Perfect i Past Simple
z dodatkowym quizem wiedzy o krajach anglojezycznych oraz
zadaniami do wykonania: pudetko, 60 kart z czasownikami, 50 kart z
wyzwaniami, plansza, kostka, 4 pionki, instrukcja

Zakup pomocy dydaktycznych do zaje¢ dodatkowych: warsztatow korekcyjno-kompensacyjnych:

Szkota Podstawowa nr 6

wsparcie uczniow ze SPE

79 Dywanik dywanik literowy, dwie plansze na jednym dywaniku: jedna z literkami
glottodydaktyczny podstawowymi, druga z literkami niepodstawowymi z zaznaczonym
kierunkiem kreslenia.
e wym. dywanika min. 1 x 1 m
Ksigzka do Ksigzka zawierajgca uwagi metodyczne oraz propozycja zabaw z
glottodywanika dzie¢mi z wykorzystaniem glottodywanika do nauki ortografii
Szkota Podstawowa nr 6
Zakup pomocy dydaktycznych do zaje¢ dodatkowych z uczniem ze specyficznymi trudnosciami w czytaniu
i pisaniu
80 Program Zestaw pomocy dydaktycznych dla nauczycieli jezyka polskiego klas 4-6

multumedialny —

szkoty podstawowej zawierajacy interaktywne éwiczenia i karty pracy




jezyk polski czytanie i
pisanie

do nauki czytania oraz czytelnego i poprawnego pisania dla uczniéw
przejawiajacych problemy ze sprawnym czytaniem lub czytelnym i
poprawnym pisaniem.

70 interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw oraz 150 kart pracy.

licencja otwarta dla szkot

nosnik: ptyta CD+

ilos¢ stanowisk: nieograniczona

licencja: bezterminowa

wersja jezykowa: polska

Program
multimedialny
dysleksja

Zestaw przeznaczony do prowadzenia diagnozy i terapii dysleks;ji,
wspomagajacy umiejetnos¢ czytania i pisania, doskonalgcych funkcje
percepcyjno-motoryczne oraz ksztatcgcych wrazliwosé i sSwiadomos¢
ortograficzng, przeznaczonych dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym,
uczacych sie pisad i czytad, a takze dzieci ze zidentyfikowanymi
dysharmoniami rozwojowymi.

Funkcjonalnosci:

¢ Ocena ryzyka dysleksji - modut diagnostyczny dla dzieci z grupy
ryzyka dysleks;ji,

e Litery - modut terapeutyczny dla dzieci w wieku 6-8 lat,

e Ocena przyczyn trudnosci w nauce czytania i pisania - modut
diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat,

¢ Trening stuchania, czytania i pisania cz.1 - modut terapeutyczny dla
dzieci w wieku 8-10 lat.

Wersja jezykowa: polska

llo$¢ stanowisk: 1

Typ licencji: komercyjna

Waznosc licencji: wieczysta

Nosnik: pendrive

wspotpraca z tablicg interaktywng i komputerem z panelem
dotykowym

min. 1000 ¢wiczen, 400 kart pracy do wydruku, 60 filmoéw

eTABLET w zestawie

eKarta MicroSD z 2000 dodatkowymi plikami do wykorzystania

Pomoc dydaktyczna -
klocki plastyczne

Zestaw umozliwiajacy: kreatywne zabawy, lepienie, sklejanie,
wycinanie, wymyslanie i tworzenie przestrzennych budowli, postaci
lub krajobrazow.

Kolorowe elementy wyglgdajace jak chrupki kukurydziane, ktére
mozna taczy¢ przy pomocy wody bez uzycia kleju.

emin. 12000 elem.

¢ 48 kart do dekorowania

* 6 ggbeczek

¢ pudetko

Pomoc dydaktyczna -
terapia manualna,
Terapia manualna —
sznurowanie
obrazkéw

Zabawa polegajgca na przewlekaniu kolorowych sznurkéw przez
otwory w podktadce za pomocg szydetek. ¢ 18 sznurkdw o dt. min. 90
cm e 2 szydetka ¢ pudetko




Terapia Manualna —
uktadanie ksztattow

Zabawka rozwijajgca wyobraznie i koordynacje wzrokowo-ruchowsa.
Uktadanie form wedtug wtasnego pomystu na tablicach
magnetycznych lub wpasowywanie elementéw na zadrukowane karty.
e drewniane pudetko ® 2 ramki ® 48 magnetycznych drewnianych form
geometrycznych e 28 kart do uktadania

Terapia Manualna -
zestaw kreatywny

Zestaw réznorodnych produktéw do urozmaicenia prac plastycznych
¢ Kotka do origami 2800 szt.

e Kwadraty do origami 2100 szt.

e Pompony 100 szt.

¢ Kolorowe druciki 100 szt.

*Oczkal0g

¢ Piankowe ksztatty 1000 szt.

¢ Przedszkolny blok rysunkowy A1, 30 ark.

e Tektura falista kolorowa A4, 10 ark

¢ Jednokolorowy papier przestrzenny, 3 ark.
¢ Tektura strecz kolory, 5 ark.

e Cekiny mate jesien-zima, 40 g

¢ Cekiny mate wiosna-lato, 40 g

e Kulki styropianowe $r. 7 cm, 10 szt.

¢ Brokatowe pudeteczko 1 szt.

¢ Klej introligatorski 1 szt.

Terapia Manualna
kolorowe
wydarapywanki

Grube, mocne kartony do wydrapywania wzoréw. Pod warstwg
zewnetrzng ukazuje sie kolorowe tto. Pokryte nietoksyczng farba.
100 szt., wym. min. 15 x 12,7 cm, 5 koloréw

Zakup pomocy dydaktycznych do zaje¢ dodatkowych z j. angielskiego: wsparcie ucznia o SPE

Szkota Podstawowa nr 6
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Gra edukacyjna-
angielski dla dzieci

Gra multimedialna uczaca angielskiego przy okazji wedréowki po
miescie miejsca (zoo, wieza widokowa, biblioteka, centrum
handlowe...). Za poprawnie rozwigzane ¢wiczenia lub gry dzieci
otrzymujg punkty, skarby oraz diamenty. Celem gry jest zdobycie
wszystkich 7 diamentéw ukrytych w programie.

Nauka stéwek

Stownik 1000 stéwek

Karaoke

Gry i animacje jezykowe

1 x CD-ROM

Program do tablicy
interaktywnej do
nauki jezyka
angielskiego dla
poczatkujgcych-
multilicencja

Program do tablicy interaktywnej do nauki jezyka angielskiego
dla poczatkujgcych- multilicencja, ktéry umozliwia
przec¢wiczenie i sprawdzenie wiadomosci oraz doskonalenie
jezyka w klasach 4-8 szkoty podstawowej, mozliwos¢
wydrukowania kart roboczych

e llo$¢ stanowisk: wielostanowiskowa sieciowa- 20 stanowisk

e Typ licencji: edukacyjna (dla placowek edukacyjnych)

e Waznosc licencji: wieczysta

e Wersja jezykowa: polska
dziaty tematyczne:
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e (Czesci zdania i rzeczowniki - wystepowanie czesci w zdaniu,
liczba mnoga.

e Zaimki - osobowe, dzierzawcze, nieokreslone.

e Czasowniki - czas terazniejszy i czas przeszty prosty, czasowniki
modalne.

e  Przyimki i spdjniki - potaczenia przyimkowe, spéjniki.

e Tworzenie pytan, odpowiedzi i negacji - zmiana szyku
wyrazéw, pytania uzupetniajace, tworzenie negacji.

e Zaso6b stéw - okreslanie czasu, stopniowanie przymiotnikéw,
ttumaczenie stow.

e Dyktanda - uzupetnianie liter i stéw w zdaniach.

Multimedialna
bajkowa gra jezykowa
do nauki angielskiego

multimedialna gra jezykowa do nauki angielskiego dzieki pomocy
popularnych bajkowych bohateréw. Program przeznaczony dla przede
wszystkim dla dzieci w wieku 7-13 lat.
PROGRAM do nauki:

stownictwa i zwrotéw

prawidtowej wymowy

rozumienia jezyka méwionego

gry i zagadki jezykowe

¢wiczenia gramatyczne
- podreczny stowniczek
1x CD-ROM

Gra typu Domino do
uktadania zdan

Dwustronne klocki z angielskimi stowami do nauki konstruowania
zdan.

angielskich
e 114 klockdéw w plastikowym wiaderku, z tworzywa
zadrukowanych dwustronnie,
e wys. Klocka min. 2 cm, szerokos¢ klocka min. 4,5 cm,
e 228 wyrazow (46 rzeczownikéw, 28 zaimki, 56 czasownikow i
koncéwek, 38 przyimkdw, 20 przystowkow, 18 przyimkdéw, 10
spéjnikow, 12 znakéw przestankowych).
Program Multimedialny program do wykorzystania podczas pracy z tablicg

interaktywny o
Wielkiej Brytanii

interaktywng zawierajgcy informacje dotyczace Wielkiej Brytanii oraz
Irlandii. Przeznaczony dla szkoty podstawowe;j.

¢ 9 tematéw o Wielkiej Brytanii

¢ 8 map interaktywnych

* obszerny materiat obrazowy

Gry stowne do nauki
jezyka angielskiego

Zestaw dziesieciu gier w pudetku rozwijajgcych stownictwo z jezyka
angielskiego. Do poznawania przeciwienstwa, przyimkow, nazw
kolorow, liczebnikow itp.

e 10 sktadanych plansz (wym. min. 47 x 29 cm),
e 10 kopert z kartonikami,

e instrukcja z kartami pracy do kopiowania,

e pudetko.




puzzle budowanie
zdan po angielsku

Pomoc dydaktyczna do éwiczen w utrwalaniu struktur zdaniowych w
jezyku angielskim. Materiat z czterech serii: zdania z lukami oraz
pasujgce do nich wyrazy. Kartoniki wyrazowe dwustronne: z jednej
strony obrazek z podpisem, z drugiej — stowo, mozliwos¢
jednoczesnego uzytkowania przez 4 dzieci lub pary.

e 32 zdania (po 8 w kazdej serii) o wym. min. 6,5 x 38 cm,

e 120 kartonikéw wyrazowych (po 30 w kazdej serii) o wym.
min. 6,5 x 6,5 cm,

e 4 drewniane podstawki o wym. min. 40 x 4,5 x 2 cm,

e instrukcja.

Gra do utrwalania
znaczenia stow w
jezyku angielskim
typu Bingo

Zabawa typu Bingo do systematycznego utrwalania znaczenia
popularnych stéw angielskich na poziomie 1. Gra dla nauczyciela i
uczniéw.

Wiek: 7-12 lat.

Liczba graczy: 1-36.

e 36 plansz bingo (wym. min. 20 x 20 cm),

e 75 kartonikéw do wyczytywania (wym. min. 5 x 5 cm),
e 500 papierowych zetonéw,

e instrukcja.

zegar magnetyczny z
angielskimi podpisami

Magnetyczny zegar przeznaczony do ¢wiczenia nazywania czasu w
jezyku angielskim. Tarcza zegarowa z ruchomymi wskazéwkami
podzielona na dwie potéwki w odmiennych kolorach, do zapamietania
wyrazen: "to" oraz "past". Magnetyczne plakietki z napisami: "...
o'clock", "quarter past", "half past" i "quarter to"

Tarcza zegarowa z folii magnetycznej z ruchomymi wskazéwkami
(wym. min. 48 x 63 cm) - 6 magnetycznych plakietek (w jezyku
angielskim).

Szkota Podstawowa nr 2

56 Zakup Zestaw zegarow: dla ucznidow do nauki okreslania godzin i minut oraz
pomocy/wyposazenia | jeden duzy zegar demonstracyjny dla nauczyciela. W komplecie: 24
do szkolnej pracowni | zegary o $rednicy min.10 cm - dla uczniéw, 1 duzy zegar o srednicy
TIK Zegary zestaw dla | min. 34 cm - dla nauczyciela. Zegary wykonane z wytrzymatego
klasy plastiku wysokiej jakosci.

57 Zakup Aplikacja przeznaczona do nauki jezyka niemieckiego w klasach 5-8

pomocy/wyposazenia
do szkolnej pracowni
TIK Jezyk niemiecki -
Program do tablicy
interaktywnej
multilicencja

szkoty podstawowej na poziomie poczatkujacym oraz lekko
zaawansowanym.
e Wersja jezykowa: polska
e llo$¢ stanowisk: wielostanowiskowa sieciowa- 20 stanowisk
e Typ licencji: edukacyjna (dla placowek edukacyjnych)
e Waznosc licencji: wieczysta
e mozliwos¢ wydruku kart roboczych




dziaty tematyczne:

e Rzeczowniki i zaimki - rozpoznawanie rodzaju, odmiana
rzeczownika, odmiana z rodzajnikiem okreslonym i
nieokreslonym

e Czasowniki - czas terazniejszy czasownikow prostych,
positkowych oraz modalnych, tryb rozkazujacy, czasowniki
rozdzielnie ztozone

e  Przyimkiiich konstrukcja - przyimki do okreslania czasu,
przyimki wyrazajgce ruch lub stan spoczynku, inne przyimki

e Liczebniki i czas - formalne i nieformalne odczytywanie czasu,
wypetnianie liczebnikéw ze stuchu

e Szyk zdania - szyk wyrazéw w zdaniu, wybdr dobrej
odpowiedzi, dyktando zdan pojedynczych

e Stownictwo - przeczenie kein x nicht, antonimy przymiotnikdw,
grupy stow, ttumaczenie stow

58 Zakup Intensywny kurs multimedialny jezyka niemieckiego. Sktadajgcy sie z
pomocy/wyposazenia | dwdch czesci: pierwsza nauka od podstaw (A1-A2), druga
do szkolnej pracowni | doskonalenie znajomos¢ jezyka na poziomie $rednio zaawansowanym
TIK Intensywny kurs (B1-B2)
multimedialny jezyka | - trening wszystkich umiejetnosci jezykowych,
niemieckiego | etap - 32 obszerne lekcje + 10 testéw,
edukacyjny - 5500 nagran,
- trener wymowy,
- stownik — 11 000 haset,
- drukowanie fiszek ze stowkami,
- ksigzka — 200 dodatkowych ¢éwiczen.
- mozliwos¢ stosowania z wykorzystaniem tablic interaktywnych.
- filmy, animacje, interaktywne dialogi, ¢wiczenia i testy sprawdzajace,
- nauka 4500 stéw i zwrotow,
- nauka pisania tekstéw (m.in. list formalny, e-mail),
- udzwiekowione wszystkie stéwka i dialogi,
- system $ledzenia postepdw w nauce,
- indywidualne konta uzytkownikdw,
4xCD ROM + ksigzka, pudetko
63 Zakup pomocy Zestaw 7 programoéw do zabaw logopedycznych do pracy nad wadami

dydaktycznych do
prowadzenia zajec z
uczniem z SPE:
logopedia -
logopedyczne zabawy

wymowy w formie zabawy,

Do terapii logopedycznej wszystkich najczesciej zaburzanych przez
dzieci gtosek (dyslalia), wymowy bezdzwiecznej oraz w pracy nad
ksztattowaniem stuchu fonemowego, dostosowanie ¢éwiczen do
indywidualnych potrzeb dzieci- stopniowanie trudnosci.

zestaw programow zawierajacy:

Czeé¢1-Sz,2,CZ,DZ

Czescll-S,Z,C,DZ

Czeé¢ =S, 27,¢ D7

Czes¢IV-J, LR

Czed¢ V - MOWA BEZDZWIECZNA

Cze$é VI — ROZNICOWANIE SZEREGOW

Czes¢ VIl — SLtUCH FONEMOWY

7xCD




Wersja jezykowa polska
Pakiet z licencjg jednostanowiskowg wieczysta.

91 Zakup Ruchomy model uktadu Storice —Ziemia -Ksiezyc, do wykorzystywania
pomocy/wyposazenia | na lekcjach geografii i astronomii do wyjasniania obserwowanych na
do szkolnej pracowni | Ziemi zjawisk astronomicznych, tj. zaémienia, fazy Ksiezyca czy pory
przyrodniczej: roku. Zastosowanie soczewki Fresnela, do stworzenia wiernego
Pracownia do naturze modelu oswietlenia Ziemi za pomocg wigzek réwnolegtych
przedmiotu: biologia, | Swiatfa.
chemia, geografia, Komplet z zasilaczem, pokrowcem ochronnym, flamastrem, zaréwka,
fizyka - TELLERIUM instrukcjg oraz dodatkowym kablem o dtugosci 5 m.

Srednica globu: min. 150 mm, soczewki: min. 160 mm, lampa:
12V/20W.
Wymiary: min. 720 x 370 x 250 mm

92 Zakup pomocy Magiczna podtoga/dywan interaktywny
dydaktycznych do Interaktywne urzadzenie projekcyjne, pomoc dydaktyczna
prowadzenia dedykowana do ¢wiczen, gier i zabaw ruchowych wraz z zestawem
interdyscyplinarnych tresci multimedialnych przeznaczonych do pracy z dzieémi.
zaje¢ dodatkowych w | Projektor wyswietla na podtodze, w dowolnym miejscu obraz, ktéry
klasach 1-3 - DYWAN | jest interaktywny i reaguje na ruch znajdujgcych sie na nim oséb.
INTERAKTYWNY/ Powierzchnia przeznaczona do zabawy o wymiarach min. 2m x 3m.
MAGICZNA PODLOGA | Sktad zestawu: wbudowany projektor, komputer, detektor ruchu oraz
DO EDUKACII oprogramowanie wraz z grami i animacjami w zamknietej, eleganckiej

obudowie. Zestaw montowany do sufitu, wbudowany modut WiFi oraz

standardowe gniazdo internetowe
e Min. 30 gier do zabawy + 50 gier do edukacji poprzez zabawe
e Jasnos¢ projektora: 3200 ANSI
e Klasa projektora: Standard
e Serwis: Standard
e Modut WiFi
e Obstuga za pomoca pilota
e Podziat gier na grupy
e Projektor w poziomie: TAK
¢ Uzywany w edukacji
¢ Mozliwosé rozbudowy zestawu o dodatki i nowe pakiety gier.
e 24miesigce gwarancji

Szkota Podstawowa nr 2
Zakup pomocy/ wyposazenia dla szkolnej pracowni matematycznej
59 Kalkulator szkolny- Pudetko z przegrédkami w podstawie i trzydziesci kalkulatorow

komplet w pojemniku

uczniowskich i jeden kalkulator nauczyciela. Podwdjne zasilanie:
ogniwo stoneczne lub baterie (umieszczone). Przyciski: cztery
podstawowe dziatania arytmetyczne oraz trzy przyciski pamieci (M+,
M-, MRC), obliczenie pierwiastka i procentowe. Wyswietlacz LCD 8-
cyfrowy.

e 30 kalkulatoréw uczniowskich (wym. min. 112 x 86 mm),

e 1 kalkulator nauczycielski (wym. min. 125 x 100 mm),




e pudetko z miekkim sorterem na dnie.

Gra klasowa w
procenty

Uniwersalny zestaw klasowy, gra do nauki matematyki, ktérej celem
jest poprowadzi¢ uczniéw w swiat wymiany walut, kupna/sprzedazy
ztota oraz gietdowych inwestycji.

Gra sktadajaca sie z trzech niezaleznych rozgrywek: kantor, ztoto,
gietda.

Zawartos$é: 3 magnetyczne szyldy: kantor, ztoto, gietda (wym. min. 40 x
15 cm) - 3 magnetyczne dwustronne monety: 1 zfoty, 1 euro, 1 dolar -
3 magnetyczne sztabki ztota (wym. min. 15 x 7,5 cm) - magnetyczny
wykres do notowan gietdowych z legendg (wym. min. 60 x 40 cm) - 30
zeszytéw A5 "Dziennik inwestycyjny" - 3 stemple "sztabka ztota"
(punktacja w zeszytach) - skrypt dla nauczyciela - zamykane pudetko

Komplet przyboréw
geometrycznych z
tablicg magnetyczna

Przybory tablicowe w 6-elementowym komplecie ze wskaznikiem i
tablicg $cienng do powieszenia.
Zawartos¢:

e cyrkiel na przyssawkach,

e linijka z podziatkg cm/dm (100 cm),

e katomierz dwukierunkowy (50 cm),

e ekierka réwnoramienna 90-45-45 (60 cm),

e ekierka réznoboczna 30-60-90 (60 cm),

e wskaznik (100 cm),

e tablica scienna (wym. 102 x 55 cm).

utamki i procenty-
kota i listwy z

Zestaw do utamkdéw. Poznawanie utamkéw zwyktych przez czesci kota
lub listwy, rwnowartos¢ wyrazona utamkiem dziesietnym i

tabliczka, procentem (dwustronny zapis)
magnetyczne Czesci utamkowe: 1, 1/2,1/3,1/4,1/6, 1/8, 1/10, 1/12.
e metalowa tabliczka (wym. min. 30 x 30 cm),
e 102 kolorowych elementéw magnetycznych z pianki (51 czesci
kot, 51 czesci listw) z zapisem utamka zwyktego na awersie, a
utamka dziesietnego i procentu na rewersie,
e instrukcja.
Aktywny zestaw Zestaw demonstracyjny do nauki rdwnan.

demonstracyjny do
nauki réwnan

pomoc dydaktyczna do omdéwienia podstawy programowej w zakresie
rownan pierwszego stopnia z jedng niewiadoma w klasach IV-VIII:
e magnetyczna plansza do zapisu suchoscieralnego (wym. min.
80 x 80 cm),
e 30 krazkéw magnetycznych niebiesko-czerwonych ($r. Min. 5
cm),
e 15 krazkdw magnetycznych "x/-x" ($r. Min. 5 cm),
o wszystkie elementy wykonane z folii magnetycznej,
e 2 pudetka na krazki.

Bryty przezroczyste z
podstawami, 10 bryt

Wysokie bryty wykonane z przezroczystego zielonkawego tworzywa
posiadajgce kolorowe ruchome podstawy. Stosunek podstawy do
wysokosci wynosi 1:2.

e 10 brytowys. 15 cm,
e wyjmowane podstawy,




¢ wykonane z mocnego tworzywa.

Zestaw klasowy
tangram
magnetyczny

Zestaw klasowy tangram magnetyczny:

e tangram magnetyczny w 3 kolorach (kwadrat tangramu o boku
20 cm),

o 24 komplety tangramow z tworzywa spakowane w 6
plastikowych pudetek (kwadrat tangramu o boku 10 cm),

e 24 dwustronne karty zadaniowe w pudetku (wym. 14 x 17 cm),

e zamykane pudetko do przechowywania.

K-dron tamigtéwka
przestrzenna

Lamigtdwka przestrzenna, rozwijajgca orientacje przestrzenng i
intuicje. Uktadanka z o$miu bryt K-dron w dwéch kolorach.

e 8 klockéw K-dron (4 biate, 4 czarne),

e ztozone wym. min. 6 x6 x 3 cm,

e klocki wykonane z trwatego tworzywa,

e pudetko,

o ksigzeczka wzordéw.

Lustrzane klocki-

Dotykowe brytki z dwustronnym lustrem zamieszczonym wewnatrz.

figury Zawartos$é: 24 klocki drewniane z lustrem - prostopadto$cian o wym.
min. 10x5x 2,5 cm
Gra w Bingo Gra w bingo- trening umiejetnosci liczenia w pamieci- mnozenie i

mnozenie i dzielenie
do 100

dzielenie do 100.
Wiek: Od 7 lat. Liczba graczy: 2-6.

e 12 dwustronnych plansz (wym. min. 20 x 20 cm)
e 108 dwustronnych kartonikéw (wym. min. 6 x 6 cm)
e instrukcja.

Tabliczka mnozenie-
gra planszowa

Gra planszowa- tabliczka mnozenia dla dzieci
Zawartos¢é:

- plansza duza

- plansza mata-ramka
- 81 "kamieni"

- 4 pionki

- kostka do gry

- instrukcja

-pudetko

Wiek +6

Liczba graczy 2-4

Czas rozgrywki 40min

Zestaw do nauki
dodawania sposobem
pisemnym

Pomoc do nauki dodawania sposobem pisemnym..

Zawartos¢:
e tacka z tworzywa z 3 przegrédkami i miejscem na karte (wym.
min. 22 x 36 cm, gteb. min.1,5 cm),




75 krazkéw z nadrukiem 1, 10, 100, wykonanych z grubego
kartonu ($r. min. 2,5 cm),

woreczek na zetony,

40 kart z zadaniami (wym. min. 8 x 18 cm),

plansza do zapisu pisemnego flamastrem suchoscieralnym
(wym. min. 20 x 25,5 cm),

instrukcja.

Zestaw do nauki
odejmowania
sposobem pisemnym

Pomoc do nauki odejmowania sposobem pisemnym.

Zawartosc:

tacka z tworzywa z 3 przegrédkami i miejscem na karte (wym.
min. 22 x 36 cm, gteb. min. 1,5 cm),

75 krazkéw z nadrukiem 1, 10, 100, wykonanych z grubego
kartonu ($r. min. 2,5 cm),

woreczek na zetony,

40 kart z zadaniami (wym. min. 8 x 18 cm),

plansza do zapisu pisemnego flamastrem suchoscieralnym
(wym. min. 20 x 25,5 cm),

instrukcja.

Walizka z kostkami

Walizka z tworzywa sztucznego zawierajgca 14 réznych typow kostek.
162 kostek w 14 rodzajach: zamykana walizka z wktadkg; wym. min.
34,5x27x7cm

Olimpijski zestaw gier
edukacyjnych dla
dzieci uczacy tabliczki
mnozenia

Olimpijski zestaw gier edukacyjnych dla dzieci uczacy tabliczki
mnozenia
Sktad zestawu:

Specjalne karty do gry (2 talie po 55 kart),

| cze$¢ ksigzki zawierajaca 11 gier o zréznicowanym
charakterze i stopniu trudnosci,

Il cze$¢ ksigzki zawierajgca 66 dodatkowych propozycji gier dla
poczatkujacych i zaawansowanych graczy,

2 Pudetka do gry polegajacej na dobraniu 22 par kart do
pudetek przegrédkami.

Budowanie domu- gra
ekonomiczna

Strategiczna gra ekonomiczna polegajgca na budowie domu
Zawartos$¢ pudetka:

dwustronna plansza

40 dachoéw

40 $cian

12 drzwi

24 okna

16 kominow

15 kart przywilejow

28 kart pracownikow

12 kart pozyczek

1 znacznik tury

4 dwustronne plansze graczy
20 znacznikdw ruchu (po 5 w kazdym z czterech koloréw)
4 zetony dokumentacji

25 znacznikdw drewna

25 znacznikdw stali




e 20 znacznikéw cegiet

e 20 znacznikéw cementu

e 12 znacznikéw graczy (po 3 w czterech kolorach)
e 62znacznikdw cen

e 20 zetonéw monet

e Liczba graczy: 2-4 osoby

e Instrukcja: Polska

Biznesowa gra
strategiczna

Gra strategiczna zwigzana sg ze Swiatem finanséw, obrotem kapitatu i
inwestowaniem.

Wiek: Od 7 lat.

Liczba graczy: 2-5

Zawartos¢:

e plansza42 x 34 cm,

o 98 kart losowych,

e 5 pionkdw,

e 1 kostka,

e 5samochodow,

e 125 banknotéw ztotowych (10-200 zt),
e 140 czekow,

e elementy zwielokratniania inwestycji,
e instrukcja.

Zegary zestaw dla
klasy

Zestaw zegarow: dla uczniéw do nauki okreslania godzin i minut oraz
jeden duzy zegar demonstracyjny dla nauczyciela. W komplecie: 24
zegary o $Srednicy min.10 cm - dla uczniéw, 1 duzy zegar o srednicy
min. 34 cm - dla nauczyciela. Zegary wykonane z wytrzymatego
plastiku wysokiej jakosci.

Waga szalkowa

Waga do zademonstrowania zaawansowanych technik pomiarowych
dzieki zastosowaniu 10-gramowego przesuwnika dzwigniowego
(technika rownowazenia jak w wagach dzwigniowych przy
wykorzystaniu rownowazenia momentow sit). Nosnosc do 2 kg,
czutos¢ pomiaru wynosi 0,5 g. Wykonana z mocnego poliestyrenu
odpornego na uderzenia. Z kompletem odwaznikéw miedzianych (3x
10g, 2x 20g, 2x 50g) - wym. wagi min. 83 x 38 x 32 cm

plansza magnetyczna-
Kalendarz

Kalendarz pozwalajgcy zaznajomic dzieci z dniami tygodnia,
miesigcami i zapisem daty oraz pory dnia, pory roku, pogody i
temperatury oraz planowanych zaje¢ na przedpotudnie i popotudnie.
Zawarto$é zestawu:

plansza w aluminiowej ramie z ilustracjami kalendarza, wymiary min.
66,5 cm. x 66,5 cm.

20 obrazkéw przedstawiajacych przebieg dnia,

31 kart ponumerowanych od 1 do 31 jako dni miesiaca,

48 kart z cyframi( aby utworzy¢ rok),

1 zielona strzatka duza do oznaczenia pory roku,

1 zielona strzatka mata do oznaczenia temperatury,

2 czerwone strzatki duze do oznaczenia godziny na zegarze,

3 czerwone strzatki mate do oznaczenia dnia tygodnia, pogody i
czynnosci,




9 czerwonych ramek do oznaczania biezgcego dnia tygodnia lub
planowanych waznych wydarzen,

10 obrazkdw z ilustracjami pogody,

12 kart z nazwami miesigca.

multimedialny Multimedialny program terapeutyczny dla uczniéw ze specjalnymi 1
program potrzebami edukacyjnymi:
terapeutyczny - z dysleksjg

- z dyskalkulig

- z réznorodnymi zaburzeniami uwagi
- z deficytami w zakresie funkcji poznawczych
Grupa wiekowa: 10+
Program obejmuje 3 zestawy gier wspomagajgcych terapie uczniéw:
I. Program terapeutyczny dla uczniéw ze specyficznymi trudnosciami w
nauce czytania i pisania
Il. Program terapeutyczny dla uczniéw ze specyficznymi trudnosciami
W nauce matematyki
lll. Program terapeutyczny dla uczniéw z deficytami w zakresie funkcji
poznawczych, w tym réznorodnymi zaburzeniami uwagi
tacznie 12 gier, 1050 zadan, 3 poziomy trudnosci (tatwy, Sredni,
trudny)
wspdlnym motywem wszystkich gier sg zabawne roboty.

e Wersja jezykowa: polska

e llos¢ stanowisk: 1

e Typ licencji: komercyjna

e Waznosc licencji: wieczysta

Program CWICZENIA PAMIECI KROTKOTRWALEJ - program edukacyjny 1
komputerowy do zawierajgcy ¢wiczenia wspomagajgce rozwoj pamieci

¢wiczenia pamieci Licencja wielostanowiskowa wieczysta

krotkotrwatej licencja | Zawartos¢ programu

wielostanowiskowa . Cwiczenie zapamietywania numeréw i ciggéw literowych o

zwiekszajgcej sie dtugosci

. Wyszukiwanie zaprezentowanego przez chwile wyrazu (6w) sposréd
innych wyrazéw

. Zapamietywanie kilku wyrazow

. Zapamietywanie kolejnosci wyrazow

. Zapamietywanie i odrysowywanie prostych ksztattéw z detalami

. Duzy prostokat ze szczegétami w srodku, ktére trzeba zapamietac

Szkota Podstawowa nr 2
Zakup pomocy/ wyposazenia dla szkolnej pracowni przyrodniczej: pracownia do przedmiotu biologia, chemia,
geografia, fizyka

60

Waga elektroniczna | Waga elektroniczna dydaktyczna w zestawie z bateriami. | 5
dydaktyczna Opcjonalnie zasilana przez przejsciowke sieciowa. Waga z hakiem
na spodzie 1 mozliwo$¢ wazenia wiszacych cigzaréw.

Srednica powierzchni wazenia 150mm

Szerokos¢ min. 170 mm

Wysoko$¢ min. 39 mm

Dhugos¢ min. 240 mm

Podziatka 19




Powtarzalnos¢ 1 ¢
Zakres pomiaru maks. 5,2kg
Zasilanie Baterie

Zestaw sitomierzy

Zestaw 6 sitomierzy (dynamometry):
Sitomierze: 2.5N, 5N, 10N, 20N, 30N, 50N
Przezroczysty korpus ze skalg w gramach umieszczong na korpusie.

Elektroskop

Elektroskop- Pomoc dydaktyczna do doswiadczen z
elektrostatyki, do wykazywania stanu naelektryzowania ciat.
wymiar: min. 85x125x210

Waga: max 0,5 kg

Zestaw pateczek do
elektryzowania

Zestaw 4 réznych pateczek do elektryzowania wykorzystywanych do
doswiadczen z elektrostatyki, w tym do przenoszenia tadunkéw
elektrycznych i poréwnywania wtasnosci elektrostatycznych. W
zestawie pateczki: ebonitowa, szklana, nylonowa, akrylowa. Dtugos¢
kazdej pateczki: min. 30 cm.

Zestaw
podstawowych
obwodow
elektrycznych

Zestaw niezbedny do nauczania podstaw elektrycznosci. Sktadajgcy sie
z 27 elementéw, m.in. oprawki zaréwek, zaréwki, baterie, przewody,
zaciski "krokodylkowe", igta magnetyczna, wytacznik nozowy,
podstawka montazowa.

Instrukcja opisujgca 11 doswiadczen.

Materiaty dla 1 grupy uczniowskie;j.

Wymiary: min. 270 x 210 x 50 mm

Zestaw magnesow
sztabkowych

Klasowy zestaw 20 magneséw sztabkowych z biegunami oznaczonymi
kolorami oraz z ttoczonym oznaczeniem biegunéw S-N

Wymiary magnesow: min. 14 x 10 x 50 mm

Walizka

Zestaw magnesow
podkowiastych

Zestaw 3 magnesow podkowiastych o wymiarach: 75mm, 100mm,
125mm. Uchwyty pokryte plastikiem.

Pudetko na opitki
ferromagnetyczne

Pudetko z sitkiem do przechowywania i rozsiewania opitek
metalowych przy przeprowadzaniu doswiadczen z magnetyzmu.
Wymiary — min. 65 x 25 mm

Cigzar — max 0,07 kg

Zestaw magnesow
neodymowych

Zestaw 10 magnesow neodymowych o nastepujacych
parametrach: udzwig max.: 6,5
kg

powtoka: Nikiel (Ni+Cu+Ni)

kierunek magnesowania: wzdtuz wymiaru 10 mm

wysokos¢: 10 mm +0,1/-0,1 mm

$rednica: 15 mm +0,1/-0,1 mm

Igta magnetyczna
Oersteda

Pomoc naukowa do demonstracji i ¢wiczen uczniowskich wykazujgcych
oddziatywanie pola magnetycznego wytwarzanego przez prad ptynacy
w przewodniku na igte magnetyczna.

Zasilacz laboratoryjny Z-3 (11-031)




Wymiary —min. 160 x 120 x 70 mm
Ciezar — max 0,08 kg

Zestaw soczewek

Zestaw 6 réznych soczewek szklanych o $rednicy 50 mm i
ogniskowych:

F=+100mm

F=-100mm

F=+200mm

F=-200mm

F=+150mm

F=-1500mm

Zestaw w drewnianym pudetku z przegréodkami na kazdg soczewke.
Stojak wykonany z drewna z regulacjg wysokosci.

Lusterko wklesto-
wypukte- zestaw

Zestaw zawierajacy dwa zwierciadta kuliste o srednicy 10cm.
Zwierciadta umieszczone na osobnej okragtej podstawie. Jedno
zwierciadto wypukte drugie wkleste. Zestaw zwierciadet do
doswiadczen z optyki.

Pryzmat

Pryzmat akrylowy spektralny o wysokosci 10cm. Stuzacy do
obserwacji zachowan wiazki §wiatta przy przejéciu przez pryzmat.

Zestaw optyczny
mieszanie barw
krazek newtona

Krazek barw Newtona z reczng wirownica.
Wymiary podstawy: min. 24cm x 20cm
Wysokos¢ catosci: min. 31cm

Zestaw kostek o
rownych objetosciach
i réznych masach

Zestaw 4 sze$ciandw z haczykiem wykonanych z aluminium,
mosigdzu, zelaza i1 otowiu przeznaczonych do doswiadczen z
wyznaczaniem gestosci roznych materiatow. Wymiary kazdego z
blokéw: 3,2 x 3,2 x 3,2 cm.

Model DNA duzy
komplet

Kolorowy model helisy DNA do sktadania z 22 par nukleotydow-
2 skrety helisy. Model samosprawdzalny. Model wykonany z
trwalego tworzywa sztucznego, na podstawie. Wysokos¢: min.

45 cm.

Model obieg wody w
przyrodzie

Model: wypukta wanienka prezentujgca uksztattowanie terenu,
pokrywka, pokrywka na chmure.

Wykonany z tworzywa sztucznego, tréojwymiarowy, przedstawiajacy
fragment naturalnego uksztattowania powierzchni Ziemi, w tym
wysokie gory i prezentujacy obieg wody w przyrodzie.

Wymiary: min. 40x30x20cm

Modele atomoéw-
zestaw do chemii
organicznej i

Zestaw kulek (imitujgcych atomy) i tgcznikdéw z tworzywa sztucznego,
pozwalajgcych na budowe modeli popularnych pierwiastkéw
chemicznych.




nieorganicznej
podstawy

Zestaw podstawowy zawierajgcy 75 réznego rodzaju kulek oraz 37
tacznikéw (112 elementdw).

Zestaw szkolny do
badania jakosci wody,
gleby i powietrza

Zestaw do badania, jakosci gleby, wody i powietrza:

1. Butelka z korkiem, duza 1 szt.
Butelka z korkiem, $redniej
2. . . 1 szt.
wielkosci
3 Butelka z ciemnego szkfa z 2 st
nakretka
4. Kolba stozkowa z szerokg szyjkg 1 szt.
5. Cylinder miarowy 100ml 1 szt.
6. Szalka Petriego z podtozem 5 szt.
7. Szalka Petriego bez podtoza 5 szt.
8. Szkietko podstawowe 1 kpl.
9. Szkietko nakrywkowe 1 kpl.
10. Lejek filtracyjny Buchnera 1 szt.
11. Sitka rézne 3 szt..
12. Lampka spirytusowa 1 szt.
13. Ptyta grzejna 1 szt.
14. Probdéwka fil5 5 szt.
15. Lupa powiekszajaca 1 szt.
16. Strzykawka 3 szt.
17. Sterylne filtry membranowe 10 szt.
18. Pipeta z gumka 1 szt.
19. tyzeczka 1 szt.
20. Siarka 1 szt.
21. Kreda szlamowa 1 szt.
22. Tasma samoprzylepna 1 szt.
53, Odczynniki do oznaczania 1 kpl.
rozpuszczonego tlenu
54, Odczynnilk do wykrywania 1 kpl.
fosforanéw
25. Woda destylowana 1 szt
26. Bibuta filtracyjna 2 ark.
27. Peseta 1 szt.
28. Podstawa do probéwek 1 szt.
29. Szczotka do mycia probowek 1 szt.
30. Okulary ochronne 1 szt.

31. Paski wskaznikowe pH 0 + 14 1kpl.
37 Paski wska'znlkowe (,jo 1kpl.
wykrywania azotanow

Paski wskaznikowe twardosci

33. wody 1kpl.
34. Rekawice ochronne 1 szt.
35. Krazek Secchiego 1 szt.
36. Termometr 1 szt.

37. Linijka 30cm 1 szt.




38. Pret szklany 1 szt.

39. tapka do probdéwek 1 szt.
40. topatka stalowa 1 szt.
41. Ptytka stalowa 10 szt.
42. Zlewka wysoka mata 1 szt.
43. Zlewka wysoka duza 1 szt.
44. Instrukcja 1 szt.
45. Karty Pracy do zestawu 2 szt.
46. Kolba miarowa 500ml| 1szt
47. Kolba stozkowa waska szyjka 1szt
48. Lejek laboratoryjny 1szt
49. topatka do pobierania prébek  1szt
50. Butla z korkiem mata 1szt

Catos¢ zapakowana w dwdch kuferkach z instrukcja z 48
doswiadczeniami

Mierniki do pomiaréw
Srodowiskowych

Walizka metalowa wyscietana dopasowanymi piankami zawierajgca
serie miernikéw cyfrowych — 4 nowoczesne, ergonomiczne przyrzady
do pomiaréw ekologicznych (Srodowiskowych):

e Miernik natezenia dzwieku, cyfrowy, 30..130 dBA

e Luksomierz 0...200.000 Ix z funkcjg min.-max

e Anemometr wiatrakowy elektroniczny z pomiarem

temperatury

e Miernik wilgotnosci wzglednej i temperatury powietrza

Wymiary min. 39 x 10 x 28 cm

Walizka -badanie
wody i gleby

Zestaw dydaktyczny umozliwiajgcy przeprowadzenie tgcznie min. 500
testéw kolorystycznych okreslajgcych zawartos$¢ azotyndw, azotanow,
fosforanéw, amoniaku, jonéw zelaza, twardosci i ph badanej wody
oraz zmierzenie kwasowosci gleby. Szczegétowa instrukcja zawierajgca
opis metodyki przeprowadzania badan oraz wskazéwki

Zestaw w walizce:

1. Notatnik

2. Bibuty osuszajace

3, Ptyn Helliga

4, Lupa powiekszajgca x 5

5, tyzeczka do poboru prébek gleby

6, Strzykawka 10 ml

7, Strzykawka 5 ml

8. Probdéwka okragto denna

9. Stojak plastikowy do probéwek

10.Trzy prébowki analityczne ptaskodenne z korkami

11. Siateczka do usuniecia zanieczyszczen mechanicznych z pola
poboru wody

12. Trzy tyzeczki do poboru odczynnikdéw sypkich

13. Ptytka kwasomierza Helliga

14. Zalaminowane skale barwne do odczytywania wynikow.




15. 15-cie plastikowych buteleczek z mianowanymi roztworami
wskaznikéw
16. instrukcja

Okazy skat i Prébki 56 réznych skat i mineratéw zapakowane w drewnianym
mineratéw- prébki pudetku. minimalna sr. prébki: 3 cm.
Profile glebowe Prébki 5 rodzajéw gleby. Kazda préobka w oddzielnym stoiczku (w

sumie 15 sztuk).
Zestaw zawierajacy:
e glebe czerwong (3 stoiczki),
e lateryt (3 stoiczki),
e czarnoziem (3 stoiczki),
e glebe brunatng (3 stoiczki),
e glebe ryzowa (3 stoiczki).
Catos¢ w drewnianej skrzyneczce o wymiarach min. 27 x 21 x4 cm.

Szkota Podstawowa nr 2
Zakup pomocy dydaktycznych do indywidualizacji pracy z uczniem z SPE

Liniat optyczny pomoc optyczna dla oséb stabowidzgcych

e powiekszenie 1,5,

e dtugosc okoto 25 cm,

¢ linia wiodaca utatwiajaca sledzenie maksymalnie dwéch linii
standardowej wielkosci tekstu.

e wykonany z przezroczystego materiatu

Folia powiekszajgca - | Ptaska, gietka folia formatu A4 do powiekszania catej strony.

do czytania Powiekszenie 2x.

Klawiatura do Klawiatura przeznaczona dla oséb stabowidzacych

komputera dla stabo e czterokrotnie powiekszone i pogrubione oznaczenia klawiszy,
widzacychi e duzy kontrast (czarne oznaczenia na z6ttych klawiszach),
niedowidzacych e klasyczny uktad klawiszy,

e nie wymagajgca zadnego dodatkowego oprogramowania i
sterownikow,

e  Wymiary: min. 44x13,5 cm,

o wysokos¢ po roztozeniu ndézek min. 3,2 cm,

o Waga: max 400g.

Linijka dotykowa dla Linijka powiekszajgca dla oséb stabowidzacych.
stabo widzgcych o  Cyfry wielkosci 7 mm.

e Kontrastowe kolory.

e Rowkowanie u dotu linijki.

e Dotgczona tasiemka

e DtL20cm
e Szer.3cm.
Gra typu Memory - Gra memory: polegajaca na odnalezieniu pary dwdéch klockéw o takiej

ciezar samej wadze.




Wiek: 3+
Wymiary: klocek: min. 6,7 x 6,7 x 5,8 cm.
12 elementow

Gra typu Memory
dotykowe

32 okragte klocki o réznej fakturze. Gra polegajgca na znalezieniu
dwéch klockdéw o takiej samej fakturze za pomoca dotyku.
Wymiary: srednica klocka min. 4 cm,

32 czesci + woreczek.

Lupa elektroniczna

Mata, przenosna lupa elektroniczna.

e Ergonomiczna

e tatwa w obstudze —dwa przyciski!

e Powiekszenie 3x-8x

e Autofocus

e Kolorowy wyswietlacz LCD 3,5”

e Tryb kolorowy, biato-czarny, oraz czarno-biaty

e Mozliwos¢ zatrzymania obrazu

o  Wielofunkcyjna sktadana raczka

e Czas pracy: do 2 godzin

¢ Whbudowana lampa LED

e W zestawie: etui, smycz, dwa akumulatorki, tadowarka

e zasilana dwoma akumulatorkami AA (w zestawie) lub
bateriami AA.

e Gwarancja: 24 miesigce

Wymiary min.

e Szerokos$é: 11 cm

e Dtugosé: 7,5 cm

e Grubos¢:3cm

e Waga: max200g

Katomierz dotykowy

Katomierz dla osdb stabowidzacych i niewidomych.
Pétokragty dotykowy katomierz posiadajgcy czarne oznaczenia
wizualne, ktdre pomagajg w rysowaniu i pomiarze katow.

o katomierz potokragty

e zestaw pinesek

Szkota Podstawowa nr 2

Zakup pomocy dydaktycznych dla prowadzenia interdyscyplinarnych zaje¢ dodatkowych
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Zestaw robotéow
edykacyjnych - zestaw
szkolny

Zestaw robotow- 6 robotéw edukacyjnych do nauki programowania z
pakietem lekcji i kartami pracy
skfad zestawu:

e 6 x Robot edukacyjny z okablowaniem i etui

e 6 x zestaw flamastréw kompatybilnych z robotem

e pakiet scenariuszy zajec

e zbiorcza tadowarka do robotéw USB

e oryginalne pudetko

e Zasilanie: Akumulator (dotgczony do zestawu)

e Instrukcja, 6 x karta kodow

Scenariusze zajec

Zestaw 100 stron materiatdw ze scenariuszami lekcji do nauki
programowania oraz gotowymi kartami ¢wiczen dla uczniéw.
Tematyka zgodna z podstawg programowag nauczania
wczesnoszkolnego.



https://neorobot.pl/pl/Flamastry-do-kodowania-Ozobot.html

Mata - robotyka

Dwustronna mata edukacyjna do kodowania 150x150 cm. Jedna
strona-stupolowa kratownica. Czerwone linie dzielgce mate na
symetryczne czesci. Osie na macie oznaczone za pomocg cyfr i liter.
Druga strona sktadajgca sie z 81 kolorowych két, pogrupowanych
kolorystycznie po 9 z kazdej barwy. tuba

Kubki - robotyka

Zestaw 200 plastikowych kubeczkéw w 10 kolorach do wykorzystania
jako akcesorium do zaje¢ z matg do kodowania.

zestaw konstrukcyjny

Zestaw konstrukcyjny do uzycia z robotem edukacyjnym do
programowania.
skfad zestawu:
e 4 xrozszerzenia budowlano-konstrukcyjne (np. spychacz)
e 2 xskorki"zréb to sam"
e 6 x blokéw budowlanych
e 1 xarkusz z elementami konstrukcyjnymi (z kartonu)
e 1 xarkusz naklejek dla akcesoriéow
e 1 xarkusz naklejek na bloki

Szkota Podstawowa nr 7

Zakup pomocy dydaktycznych do realizacji wsparcia uczniéw o SPE

85 Jezyk niemiecki - Aplikacja przeznaczona do nauki jezyka niemieckiego w klasach 5-8
Program do tablicy szkoty podstawowej na poziomie poczatkujgcym oraz lekko
interaktywnej zaawansowanym.
multilicencja o Wersja jezykowa: polska

e llo$¢ stanowisk: wielostanowiskowa sieciowa- 20 stanowisk

e Typ licencji: edukacyjna (dla placowek edukacyjnych)

o Waznosc licencji: wieczysta

¢ mozliwos¢ wydruku kart roboczych

dziaty tematyczne:

e Rzeczowniki i zaimki - rozpoznawanie rodzaju, odmiana
rzeczownika, odmiana z rodzajnikiem okreslonym i
nieokreslonym

e Czasowniki - czas terazniejszy czasownikow prostych,
positkowych oraz modalnych, tryb rozkazujacy, czasowniki
rozdzielnie ztozone

e  Przyimkiiich konstrukcja - przyimki do okreslania czasu,
przyimki wyrazajgce ruch lub stan spoczynku, inne przyimki

e Liczebniki i czas - formalne i nieformalne odczytywanie czasu,
wypetnianie liczebnikéw ze stuchu

e Szyk zdania - szyk wyrazéw w zdaniu, wybdr dobrej
odpowiedzi, dyktando zdan pojedynczych

e Stownictwo - przeczenie kein x nicht, antonimy przymiotnikéw,
grupy stéw, ttumaczenie stéw

86 Program Multimedialny program do nauki jezyka niemieckiego w oparciu o

multimedialny do

rozumienie ze stuchu - dla poczatkujgcych, srednio zaawansowanych i
zaawansowanych.. Dialogi, scenki, narracje do filméw oraz setki




nauki jezyka
niemieckiego
Rozumienie ze stuchu
i Konwersacje

nagranych zdan, zréznicowane do nauki rozumienia ze stuchu, pisania,
mowienia i ttumaczenia. Materiat podzielony na 4 stopnie trudnosci.
Interesujace filmy pokazujace Berlin i Europe XXI wieku. Praktyczne
dialogi i gotowe zwroty

Nosnik: 2x CD-ROM
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Program
multimedialny: do
nauki jezyka
niemieckiego
Intensywny kurs

Intensywny kurs multimedialny jezyka niemieckiego. Sktadajacy sie z
dwdch czesci: pierwsza nauka od podstaw (A1-A2), druga
doskonalenie znajomos¢ jezyka na poziomie srednio zaawansowanym
(B1-B2)

- trening wszystkich umiejetnosci jezykowych,

- 32 obszerne lekcje + 10 testéw,

- 5500 nagran,

- trener wymowy,

- stownik — 11 000 haset,

- drukowanie fiszek ze stéwkami,

- ksigzka — 200 dodatkowych éwiczen.

- mozliwos¢ stosowania z wykorzystaniem tablic interaktywnych.

- filmy, animacje, interaktywne dialogi, ¢wiczenia i testy sprawdzajgce,
- nauka 4500 stéw i zwrotéw,

- nauka pisania tekstéw (m.in. list formalny, e-mail),

- udzwiekowione wszystkie stéwka i dialogi,

- system $ledzenia postepdw w nauce,

- indywidualne konta uzytkownikéw,

4xCD ROM + ksigzka, pudetko
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Maty do nauki
angielskiego-Ciato

Maty Ciato w ksztatcie puzzli tworzgcych catg postac¢ do nauki jezyka
angielskiego.

24 plansze — trzy powtdrzenia czesci ciata, 8x3 elementy tworzace
ciato dziewczynki. Praca z grupami do 20-30 osdb.

Pomysty na zabawy znajdziesz na stronie internetowej oraz na kanale
youtube

E-book ze stoma zabawami.
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Maty do nauki
angielskiego- Twarz

Zestaw 12 plansz sktadajacych sie na obraz twarzy chtopca.
Plansze:

e antyposlizgowe,

e miekkie,

e gumowe,

e formatu A4,

e do zabaw ruchowych z dzie¢mi,

e do zabaw statycznych z dzie¢mi.
Pomysty na zabawy znajdziesz na stronie internetowej oraz na kanale
youtube
E-book ze stoma zabawami.
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Maty do nauki
angielskiego- Alfabet

Zestaw 26 antyposlizgowych, miekkich, gugmowych mat do
zabaw ruchowych i statycznych z dzie¢mi — nauka liter, ortografii



http://www.blog.playmeandlearn.com/
https://www.youtube.com/user/playmeandlearn/playlists?sort=dd&view=1&shelf_id=0
http://www.blog.playmeandlearn.com/
https://www.youtube.com/user/playmeandlearn/playlists?sort=dd&view=1&shelf_id=0

I gramatyki. Pomysty na zabawy dostgpne na stronie
internetowej, kanale youtube, blogu. Ebook ze stoma zabawami



https://www.youtube.com/user/playmeandlearn/playlists?sort=dd&view=1&shelf_id=0

